er (Pah Kirma)
t (E8im Verme)
ic Bosaltma)
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2.1.16. Pattern (Cogaltarak Modelleme)

O—a LJ
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Simgesi : sm %
Konumu : DESING>SOLID>CREATE>Pattern
Klavye Kisa yolu:

Olusturulan kati modelin tamamini veya bir bolumunu, parga geometrisine uygun bir bigimde
¢cogaltmaya yarayan komuttur. Dairesel, dikdortgensel ve olugturulan yola bagl ¢cogaltma secenekleri
mevcuttur.
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Gorsel 2.37: Pattern komutu diyalog kutular

Gorsel 2.37'de verilen diyalog kutularinda bulunan komutlarin agiklamalari asagida verilmistir:

Dogrusal Cogaltma

Yol Boyunca Cogaltma

Dairesel Cogaltma

Type:Cogaltmaya esas mo-
del tipinin belirlenmesi
Objects: Objenin secimi
Directions: Cogaltma dog-
rultusunun secimi
Distance Type: Mesafe ti-
pinin belirlenmesi
Quantity: Cogaltma sayisi-
nin belirlenmesi

Distance: Cogaltma mesa-
fesinin belirlenmesi

Type: Cogaltmaya esas
model tipinin belirlenmesi

Objects: Objenin se¢imi
Path: Cogaltmaya esas yo-
lun secimi

Distance Type: Cogaltma
tipinin belirlenmesi
Direction: Cogaltma yonu-
nin belirlenmesi
Oriantation: Cogaltma or-
yantasyonunun belirlen-
mesi

Type: Cogaltmaya esas
model tipinin belirlenmesi
Objects: Objenin secimi
Axis: Cogaltma ekseninin
secimi

Angular Spacing: Aci tri-
nin belirlenmesi



2.1.17. Mirror (Aynalama)

Simgesi Ak

Konumu : DESING>SOLID>CREATE>Mirror

Klavye Kisa yolu:
Katilari simetri eksenine gore aynalama yapmak icin kullanilan komuttur.
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2.1.18. Press Pull (Kalinlik Verme)

Simgesi ["’
Konumu : DESING>SOLID>MODIFY>Press Pull
Klavye Kisa yolu: Q

Olusturulan kati modelin tzerindeki bilesenleri secerek veya cizilen Sketchi
kullanarak kati cisim tzerinde degisiklik yapilmasini saglayan komuttur. Komut parametresi
olarak baslangicta sadece obje secimi icin selection sekmesi gelecektir. Bu sekme
kullanilarak yapilan secime gore ikinci bir komuta yonlendirme saglanir.
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2.1.19. Fillet (Kavis Verme)

Simgesi D

Konumu : DESING>SOLID>MODIFY>Fillet
Klavye Kisa yolu:

Kati cisimlerin kdselerine kavis vermek (yuvarlatmak) igin kullanilan bir komuttur. Ug tip kavis
verme yontemi vardir.
* Fillet: Bir kdse secilir ve belirlenen yarigcap degerinde kavis verilir (a). Birinci kdse segildikten sonra Cirl
tusuna basilip sonraki kdseler secilerek birden fazla kdseye kavis verilebilir (b).
* Rule Fillet: Bir yuzey secildiginde bagl yuzeye bagli bulunan butin kogelere belirlenen yaricap degeri
kadar kavis uygulanir (c).
* Full Round Fillet: Secilen yluzeyi gore tam radus olusturulur (d). YénunUn degistiriimesi igin ylzey silinip
tekrar secgilmesi gerekir.
» Corner Type olarak Setback secilecek olursa e’de gorulen sonug olusur. Radius Type altinda bulunan
Variable segeneginde baslangici ve bitisi farkli radus degerlerine sahip kavis elde edilebilir (f).
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2.1.20. Chamfer (Pah Kirma)

Simgesi D
Konumu : DESING>SOLID>MODIFY>Chamfer
Klavye Kisa yolu:

Kati cismin kdselerine pah kirmak igin kullanilan komuttur. Ug tip kavis verme ydntemi vardir.
Bunlar:
* Equal Distance: Bir kose secilir ve belirlenen pah kirma mesafesinde her iki yonde ayni mesafede egimli
bir ylzey olusturur (a). Birinci koge secildikten sonra Ctrl tuguna basilip sonraki koseler segilerek birden
fazla koseye kavis verilebilir (b). Yuzey secilecek olursa bagli butun kogseler ayni anda pah kirilabilir.
* Two Distance: Bir kdse secilir ve pah kirma igin birinci yondeki ve ikinci ydondeki mesafe ayri ayri
verilerek olugturulur (c).
* Distance and Angle: Secilen koseye pah kirmak i¢cin dnce mesafe sonra agi degeri girilir ve
egimli yuzey olusturulur (d).
» Coklu kose secimleri sonucu Corner Type olarak Miter secilecek olursa Gorsel 2.45-e, Blend segilecek
olursa da Gorsel 2.45-f'de gorulen koseler olusur.
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2.1.21. Draft (Eqim Verme)

Simgesi @

Konumu : DESING>SOLID>MODIFY>Draft

Klavye Kisa yolu:

Verilen bir cismin ylzeyi veya yuzeylerine, girilen gekme yonu ve agisina gore egim veren
komuttur. “Fixed Plane” (sabit duzlem) ve “Parting Line” (Ayirma Cizgisi) tanimlamasi ile Draft segenekleri

bulunmaktadir.

Tangent Chain

Draft Sides = One Side

L]

Egim Verme

ype: Egim tipinin belirlenmesi
Pull Direction: Cekme yonu belirleme
Faces: Ylzey secimi
Tangent Chain: Teget ylzeylerin secimi

Draft Sides: Egim sayisinin belirlenmesi




2.1.22. Shell (ic Bosaltma)

Simgesi g
Konumu : DESING>SOLID>MODIFY>Shell
Klavye Kisa yolu:
Girilen et kalinh@i dederine gore parca geometrisine paralel bir kabuk olusturan, parcanin i¢
kismini bogaltan komuttur. Shell komutu tim kati cisimlere uygulanabilir.
Verilen sekildeki i¢ bosaltma islemini olugturmak igin once yarigapi 50 birim olan yarim kure

cizilir. Sonra Shell komutu calistirilip i¢i bosaltilacak yuzey secilip et kalinhgr degeri olarak 2 mm
belirlenip komut onaylanir.
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